
128 Montages complexes

Manipulation 48 : commande d’une serre

➜ Objectif

Contrôler une serre avec Arduino.

Quel est l’intérêt d’une serre commandée ?
Une serre permet un développement privilégié des plantes, en s’affranchissant des phéno-

mènes climatiques ayant lieu à l’extérieur. Ainsi, on peut par exemple offrir une luminosité plus 

importante aux plantes en hiver ou chauffer, ce qui permet la levée plus rapide de semis.

Le but de ce projet est d’automatiser une serre. Les circuits de puissance (sortie des relais) 

sont alimentés par un transformateur secteur 230 V/12 V.

On souhaite :

– éclairer en cas de luminosité trop faible ;

– relever la température et l’humidité, et afficher ces paramètres sur un écran LCD ;

– activer l’arrosage en cas d’humidité trop faible de la terre ;

– ouvrir la serre en cas de température trop élevée ;

– chauffer la serre en cas de température trop faible ;

– afficher le niveau d’eau et l’augmenter lorsqu’il est faible.

➜ Matériel

– une serre (environ 13 €)

– un Arduino Mega (environ 13 €)

– un servomoteur S3003 pour l’ouverture (4 €)

– un afficheur LCD et un potentiomètre (3 €)

– des capteurs : DHT11, niveau d’eau, humidité du sol, photorésistance (moins de 10 €)

– un ventilateur, une feuille chauffante, une pompe, une buse d’arrosage, un tuyau (10 €)

– trois relais (6 €) et des fils

Schéma de câblage


