
92 Moteurs et servomoteurs

Manipulation 36 : �piloter un servomoteur à l’aide 
d’un joystick

➜ Objectif

Mettre en œuvre un système de commandes électriques.

À propos du joystick…
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�Tout le monde connait le joystick, en particulier pour son utilisation 

dans les manettes de jeux vidéo. Si l’on regarde cet élément de 

plus près, on se rend compte qu’il s’agit en fait de deux poten-

tiomètres montés perpendiculairement et couplés à un système 

mécanique astucieux. Les potentiomètres sont utilisés pour 

envoyer des valeurs à la carte Arduino. Celles-ci (0 à 1 023) sont 

à calibrer sur les axes x et y afin de piloter les composants présents 

dans le montage (moteur, servomoteur, led, buzzer, etc.).

➜ Matériel

– un Arduino Uno

– un moteur pas à pas type 25BYJ-48, sa carte de commande et une alimentation 5 V

– un servomoteur type SG90

– une carte « joystick » pour Arduino (à partir de 2 €)
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