
90 Moteurs et servomoteurs

Manipulation 35 : le Fishfeeder

➜ Objectif

Mettre en place un dispositif capable d’alimenter automatiquement les poissons dans un 

aquarium.

Le dispositif
Le dispositif est constitué d’un servomoteur SG90 fixé au 

centre d’un petit semoir. On peut fixer d’autres points de 

la pale du servomoteur si le semoir venait à tourner dans 

le vide.

➜ Matériel

– un Arduino Uno

– un module RTC DS3231

– un petit semoir (moins de 2 €)

– un servomoteur SG90 adapté sur le semoir

– un écran à cristaux liquides 16 x 2

Schéma de câblage


