
84 Moteurs et servomoteurs

Manipulation 32 : monte-charge

➜ Objectif

Réaliser un monte-charge commandé par Arduino.

À propos du moteur à champ tournant…
Un moteur est constitué d’une partie mobile (rotor) et d’une partie fixe (stator). Lorsque 

l’on alimente le moteur, le stator, constitué généralement de 3 bobinages à 120°, émet un 

champ magnétique tournant. Le rotor est donc un circuit potentiellement mobile qui baigne 

dans un champ magnétique. Des forces de Laplace s’établissent sur le rotor et le mettent 

en mouvement.

On adapte une petite bobine de couturier capable d’enrouler un fil pouvant tirer une 

plateforme. Pour pouvoir faire tourner le moteur dans le sens inverse, on inverse simplement 

la polarité. On pourrait mettre en place un circuit un peu plus complexe qui permettrait 

d’automatiser le sens de rotation de la bobine de fil (soit on fait monter la plateforme, soit 

on la fait descendre). 

➜ Matériel

– un Arduino Uno

– un capteur HC-SR04

– un petit moteur à courant continu

– une cabine ou une plateforme à fabriquer pour jouer le rôle de monte-charge

Schéma de câblage


