
58 Affichage

Manipulation 22 : afficheur : horloge

➜ Objectif

Afficher l’heure.

À propos de l’afficheur…
On utilisera ici un afficheur 16 colonnes × 2 lignes afin d’indiquer les valeurs recueillies par 

un capteur.

On utilisera des boites IP55 découpées pour obtenir une interface convenable pour l’afficheur.

On utilisera la bibliothèque <LiquidCrystal.h>. On câble, sur la broche V0 de l’afficheur, un 

potentiomètre qui permettra de gérer la luminosité de l’écran. 

➜ Matériel

–  �un Arduino Mega ou Uno

–  �un module RTC DS3231

–  �un écran à cristaux liquides 16 x 2  

– un potentiomètre
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