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Manipulation 8 : buzzers pour un jeu télévisé

➜ Objectif

Créer un jeu, du type jeu télévisé, où le premier à buzzer est identifié par l’allumage d’une 

diode pour faciliter la tâche du présentateur.

À propos du buzzer piézoélectrique…
Un buzzer piézoélectrique va vibrer avec une fréquence qui sera fonction de la fréquence 

électrique avec laquelle il sera alimenté. Suivant la fréquence reçue, la note jouée sera donc 

différente. Ici, on n’impose pas une fréquence particulière au buzzer car l’on souhaite juste 

un signal sonore pour indiquer que le bouton est pressé. Plus loin dans l’ouvrage, on utilisera 

la fonction tone( ), qui permet d’émettre des notes différentes. 

➜ Matériel

–  �un Arduino Uno

–  �un buzzer piézoélectrique à deux broches et sa résistance de protection de 220 Ω
–  �quatre boutons

–  �trois diodes de couleurs différentes et leur résistance de protection de 220 Ω
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