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Introduction

Manipulation 1 : premiers pas avec Arduino

➜ Objectif

Comprendre les principales fonctions disponibles sur Arduino.

➜ Présentation

Au début des années 2000, un professeur de design interactif italien, Massimo Banzi, a l’idée 

de créer une carte électronique utilisable facilement par ses étudiants, pour leur permettre 

de réaliser des projets durant leur cursus. C’est ainsi que nait le projet Arduino.

Arduino est un microcontrôleur que l’on peut programmer en lui téléversant un script. Le 

script transmet la manière d’opérer au microcontrôleur.

L’intérêt est de pouvoir recueillir les données de capteurs sur les entrées analogiques de la 

carte et d’adapter le comportement des sorties en fonction des valeurs recueillies.

Nous utiliserons, dans cet ouvrage, l’Arduino Uno ou l’Arduino Mega. L’avantage de l’Arduino 

Uno est qu’il fait seulement quelques centimètres de long. L’Arduino Mega est plus long mais 

possède un très grand nombre d’entrées et de sorties.

 Arduino Uno Arduino Mega

Éléments principaux d’une carte Arduino

Port USB :
– téléversement des scripts
– communication série
– alimentation de la carte Arduino

Alimentation 
de la carte Arduino (5 V)

Alimentation (3.3 V, 5 V, Gndx2)

Broches analogiques

Microcontrôleur ATMega

Broches numériques


